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S s nodarb bas beig s | s prat siet:
Paz t datorsist mas sast vda as.
lesl gt datoru.
Saprast oper t jsist mas nepiecieSam bu.
Pieteikties sist m .
Orient ties darbvirsm .
Lietot peliun t s kreis s pogas kliks i.
Orient tiesizv In s.
Atv rtun aizv rt lietotni.

Izsl gt datoru.
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Datora iesl gSana
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Uzdevums: lesl gt datoru.

1. Patst vgiiesl dziet datoru, samekl jot atbilsto$ s pogas, sl d us.

Oper t jsist mas noz me
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PieteikSan s sist m
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Vispirms noklikSkiniet uz sava
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Att Is. 1.6. PieteikSan s dator ar Windows XP
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Uzdevums: Ar pasniedz ja pal dz bu pieteikties sist m :

1. Ar pasniedz ja paldzbu izv | ties sava konta lietot jv rdu un ievad t

paroli

2. Nospiest tausti u Enter
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Darbvirsmaunt s elementi

S kt

T

Uzdevumjosla Atkritnes ikona

Att Is. 1.7. Darbvirsma, ko pied v Windows XP
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Peles lietoSana, kreis s pogas kliks is
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( + Att Is. 1.8. Pareizs satv riens

Uzdevums: P rvietojot peli, p rliecin ties, ka peles kursors seko [dz rokas
kust bai.

1. Viegli satveriet peli no virspuses, aujiet, lait piegu plaukstas iekSpusei,
un pakustiniet to, neatraujot no palikt a. Sekojiet | dzi bulti as- kursora
p rvietoSan s ce am uz datora monitora.
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Uzdevums: Atv rt S ktizv Ini unto aizv rt.

1. Novietojiet kursoru virs ikonas S kt, kas atrodas ekr na apaks$ |
kreisaj st r. P c p ris sekund m par dsies uznirstoSais uzraksts
“Noklik$ iniet Seit, lai s ktu”.

2. Turot kursoru novietotu virs pogas S kt, nospiediet un atlaidiet peles
kreiso pogu vienu reizi.

3. Ja darb bas veiktas pareizi, tad j par d s Windows S kt izv Inei, kuru
var aizv rt, veicot kliks i jebkur tuk$ viet uz darbvirsmas.

4. Aizveriet S ktizv IniiepriekS apraksttaj veid .
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lzv Ines un navig cijastarpt m
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@ s02Text
% Shoekspetistes #2 Internet Explorer
"‘% R ia Java Web Stinterneta atrod un parada informaciiu un Web vietas, i
IE HP Laserlet 1200 »
,@ Taur Windows XP I Mozilla Thunderbird >
OpenOffice.org 1.9.77 »
F) Codec Pack >
Visas programmas 8 @ sbe.test )
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Att Is. 1.9.Izv Ine S kt

Uzdevums: Atv rtInternet p rl kprogrammu p c pasniedz janor dt ce a.

1.
2.

Novietojiet kursoru virs pogas S kt un veiciet kliks i.
Par dsies izv Ine. Atcerieties, ka poga S kt atrodas ekr na kreisaj
apakS j str.

Vertik |  kustb  p rvietojiet peles kursoru uz uzraksta Visas
programmas. Uzgaidiet da as sekundes. Atv rsies apakSizv Ine ar
programmu sarakstu.

Atrodiet ierakstu Internet Explorer. Veiciet klik§ i uz t . Atv rsies
lietotne- Internet p rl kprogramma Internet Explorer.

Logu aizv rSana
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1. Nospiediet pogu E Internet Explorer loga labaj augs j st r.
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Tehnika Vilkt un nomest
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Uzdevums: Sak rtot darbvirsmu, p rvelkot ikonas. P rvelciet ikonu Atkritne uz
darbvirsmas pret jo malu.

1. Nokliks iniet uz ikonas Atkritne, t tiekiez m ta (k st gaisi zila).

2. Turiet nospiestu peles kreiso tausti u uz ikonas Atkritne un, b dot peli,
p rvelcietikonu v lamaj viet .

3. Atlaidiet peles tausti u.

Darba beigSana. Datora izsl gSana
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Uzdevums: Izsl gt datoru.
1. NoklikS iniet uz pogas S kt.

2. Atv rsiesizv Ine.

Att Is. 1.11. Poga Izsl gt datoru

3. Noklik§ iniet uz pogas lzsl gt datoru. Atv rsies dialoga logs ar trim
pog m: Gaidst ve, Izsl gt un Restart t.

Att Is. 1.12. Dialoga logs ar uznirstoSo paskaidrojumu

4. Nokliks iniet uz pogas lzsl gt.

Nodarb bas kopsavilkums

# #

Praktiskie uzdevumi

1. uzdevums. Patst vgi samekl jiet izv In S kt un t s apakSizv In
Piederumi lietotni Kalkulators. Izmantojot pogas, apr iniet un
pierakstiet rezult tu:

5 2x2=

6. 145+86-13=
7. 21/7=

8. 12x3+11=

1. uzdevums. Aizveriet lietotni Kalkulators.
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PIELIKUMI
1. NODA Al

Tastat ras tausti uizskaidrojums un pielietojums
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Datora izsl gSanas iesp jas
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